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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez & depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 

Ce jeu comporte des representations 
de collations etant les proprietes de 
tierces parties. Le but de ces 
inclusions est de rendre le jeu plus 
amusant en incorporant des produits 
reels venant de partout dans le 










monde. Nintendo n’a regu aucun 
paiement de la part de tierces parties 
pour ces inclusions et aucune tierce 
partie n’a regu de paiement pour ces 
inclusions. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
VOS obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou rendommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
l'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 


Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriete intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Ce logiciel est compatible avec 
romitbo: . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 


Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
VOS parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site : 
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo. 



Un amiibo ne peut contenir les 
donnees de jeu que d'un seui 
logiciel a la fois. Pour creer de 
nouvelles donnees de jeu sur un 
amiibo qui contient deja des 
donnees d'un autre logiciel, vous 
devez au prealable effacer les 
donnees existantes. Pour ce faire, 
touchez Q dans le menu HOME, 


puis accedez aux parametres 
amiibo. 
































♦ 

♦ 


Un amiibo peut etre lu par 
plusieurs logiciels compatibles. 

Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez [S dans le menu HOME, 


puis accedez aux parametres 
amiibo et reinitialisez ses donnees. 


f > 

Un lecteur/enregistreur CCP 
Nintendo 3DS (vendu 
separement) est necessaire pour 
utiliser les amiibo avec les 
consoles Nintendo 3DS, 
Nintendo 3DS XL ou 
Nintendo 2DS. 


Precautions relatives aux amiibo 


# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 
ne frottez pas I'amiibo sur I'ecran. 
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Partage d'informations 
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Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibilite d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
I'utilisation d'Internet (par 
example, I'envoi de contenu par 
Internet, ou I'envoi ou la reception 
de contenu avec d'autres 
utilisateurs). 















Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter sur Internet et de publier 
des messages dans Miiverse. Pour 
plus de details, consultez la page 19 
du mode d'emploi. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network 



NINTENDO 
NET WOfl-K 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par example votre nom 
de famine, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 












congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 



^9 Avis aux parents et tuteurs 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restraint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

♦ Miiverse 

Restraint la publication et la lecture 
de messages dans Miiverse. 
Selectionnez Restreindre la 
publication de messages pour 
restreindre la publication de 
contenu. Selectionnez Restreindre 
la publication et la lecture de 
messages pour empecher 
completement la publication et la 
consultation de contenu dans 
Miiverse. 
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A propos du jeu 
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Dans ce jeu d'action a defilement 
horizontal, vous dirigez Chibi- 
Robo, un petit robot serviable de 
10 cm de haut qui va devoir faire 
face a une invasion ext rate rrestre. 
Ces casse-pieds de Gyoros ont 
decide de s'emparer des 
ressources de la Terre, et c'est a 
Chibi-Robo et son compagnon 
Telly de les renvoyer d'ou ils 
viennent. Pour accomplir cette 
mission, vous devrez partir a 
I'aventure avec Chibi-Robo tout 
autour du monde. 
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Selectionner un fichier 


Choisissez le fichier 
de sauvegarde de 
votre choix, puis 
selectionnez W5flEI7 
pour commencerla 
partie. 




























Selectionner 


Confirmer 


0/0 


Annuler 


Les options du menu 
apparaissant sur I'ecran tactile 
peuvent egalement etre 
selectionnees en les touchant 
avec le stylet. 


Predictions 


Vous pouvez recevoir une 
prediction par jour et par 
fichier de sauvegarde. Pour 
obtenir une prediction, 
selectionnez le fichier de votre 
choix, touchez puis 

touchez la zone CCKavec 
votre amiibo Chibi-Robo. 

♦ Veuillez noter que I'icone 

n'apparaTtra que si 
vous avez utilise un amiibo 
Chibi-Robo avec votre 
fichier de sauvegarde via le 
menu 




•Uh. 



















































Votre progression est 
sauvegardee automatiquement 
quand vous accomplissez 
certaines actions, par exemple, 
lorsque vous terminez ou que 
vous quittez un niveau. 


Les photos prises dans le kiosque 
a photos (voir p. 11) sont 
sauvegardees dans le dossier 
DCIM de la carte SD au format 
JPEG. 




Effacer les donnees 


Pour effacer un fichier de 
sauvegarde, choisissez un fichier 
a I'ecran de sel ection d u fichier, 
puis selectionnezSS^Wa I'ecran 
suivant. 

♦ 


























ertaines actions de ^ 

I'utilisateur peuvent entramer 
une perte de donnees 
definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer 
une carte de jeu ou une carte 
SD pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entramer une perte 








































Commandes de base 



Inclinez © a gauche et a droite 
pour vous deplacer. 


Inclinez O vers le bas pour vous 
accroupir. 


Appuyez sur ® pour sauter. Vous 
pouvez sauter sur certains 
ennemis en toute securite. 

♦ Appuyez sur ® au moment ou 
vous atterrissez sur un ennemi, 
un trampoline, ou autres, pour 
rebondir encore plus haut. 



Appuyez sur E pour faire une 
roulade vers I'avant. 


Appuyez sur ® en face de 
certains objets pour les examiner. 








Pour ouvrir une 
porte fermee a I'aide 
d'une electro- 
serrure, tenez-vous 
devant la porte, 
appuyez sur ®, puis faites pivoter 
la console sur la droite comme 
indique a I'ecran. 








































Utiliser la Chibi-prise 
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Maintenez @ ! 

enfonce pour 
charger votre prise, 
puis relachez toute l^‘, x: 
cette energie dans 
un lancer surpuissant capable de 
briser les gros blocs. Line fois 
I'energie accumulee, vous pouvez 
choisir la direction de votre 
lancer. Avec le fouet eclair, il peut 
etre utile de prevoir la trajectoire 
de la prise. Qui salt sur quoi elle 
pourrait rebondir? 

Ill Line fois I'energie accumulee 



Ajuster le viseur 
rapidement 




Ajuster le viseur 

* 

1 

lentement j 

j 

- T- 

Annuler le fouet 
eclair 
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Appuyez sur ®/® •' 

une fois la Chibi- 
prise branchee sur 

un panneau orange _ J 

horizontal pour vous 
y pendre. Vous pourrez alors 
vous balancer a gauche et a 
droite avec O, et appuyez sur ®/ 
® pour vous debrancher et faire 
un grand saut. 

♦ Lorsque vous pendez a un 
panneau orange, utilisez O 
(haut/bas) pour ajuster la 
longueur de la Chibi-prise. 





Vous pouvez 
transporter certains 
objets dotes d'une 
prise. Dans ce cas, 
branchez-y la Chibi- 
prise pour le soulever. Pour jeter 
un objet transports, lancez tout 
simplement votre prise comme 
vous le faites d'habitude. 

♦ Appuyez sur ® pour lacher un 
objet que vous transportez. 























































Station Chibi 


Ce petit vaisseau vous sert de 
base durant vos aventures. 






Premier etage 





Vous y trouverez de nombreux 
outils qui vous aideront a vous 
preparer pour vos aventures. Line 
fois les preparations terminees, 
lancez votre prise sur le sas de 
sortie pour vous rendre au 
prochain niveau. 



Montez dans cet ascenseur pour 
aller au deuxieme etage. 

♦ L'ascenseur devient 
operationnel apres votre 
premiere utilisation du 
distributeur de Chibi-capsules 
(voir p. 18). 


Utilisez cet ordinateur pour 
acheter des objets a la reserve de 
Citrusoft ou regarder les 
statistiques des niveaux, entre 
autres. 



























Telly, le petit partenaire de Chibi- 
Robo, est la pour vous aider a 
configurer des amiibo pour 
pouvoir les utiliser dans le jeu. 


Vous pouvez augmenter la 
reserve de watts de la station en 
y jetant les dechets que vous 
avez ramasses dans les niveaux 
(voir p. 14). 



Branchez-vous dans cette prise 
pour recharger la reserve de watts 
personnelle de Chibi-Robo. 

























Deuxieme etage 


Ici, vous pouvez admirer les 
figurines que vous avez trouvees 
et les prendre en photo. 

♦ Les figurines peuvent etre 
obtenues dans le distributeur 
de Chibi-capsules. 


La vitrine de gauche contient les 
figurines Chibi tandis que celle de 
droite contient les figurines 
speciales. 


Utilisez le kiosque pour 
photographier vos figurines. Vous 
pouvez egalement y admirer les 
photos que vous avez prises et 
les publier dans Miiverse. 






























Progression dans les niveaux 


Guidez Chibi-Robo a travers les 
pieges presents dans les niveaux 
grace a votre astuce et a vos 
reflexes. Eliminez les ennemis 
avec la Chibi-prise, et mettez a 
profit tous les objets que vous 
pourrez trouver sur le chemin 
pour atteindre votre but. 



Pour activer un point de 
controle, passez tout 
simplement devant pour 
que le drapeau 
apparaisse. Line fois 
active, vous reprendrez la partie 
depuis ce point de controle si 
vous tombez dans un trou. 

♦ Veuillez noter que si vous 
reprenez la partie a un point de 
controle, certains objets, tels 
que la portee de votre prise, 
reviendront a I'etat dans lequel 
ils etaient quand vous avez 
active le point de controle. 

















Trois ovnis apparaissent 
a la fin de chaque 
niveau. Touchez I'un 
d'entre eux avec votre 
prise pour terminer le 
niveau. 




Les ovnis dores et argentes 
disparaissent apres un certain 
temps. 

Votre pointage ainsi que le 
nombre d'essais que vous 
aurez a la roulette de voyage 
dependent de I'ovni que vous 
touchez (voir p. 17). 



Watts et fin de partie 


La reserve de watts personnelle 
de Chibi-Robo s'epuise au fur et a 
mesure que le temps passe. 
Certains evenements, si une 
attaque ennemie vous touche ou 
si vous tombez dans un trou par 
example, reduiront votre reserve 
encore plus vite. Si la reserve de 
watts personnelle de Chibi-Robo 
attaint zero, la partie prend fin. 



rStTa partie prencLtin deux fois 
dans le meme niveau, vous 
aurez la possibilite d'utiliser 
VOS monis pour terminer le 
niveau. 
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La reserve de watts personnelle 
de Chibi-Robo. 



Collations (voir p. 14) 
Mega-monis (voir p. 14) 
Ti-Chibi (voir p. 15) 


Les watts conserves a la station 
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Touchez cette icone pour utiliser 
I'attaque Chibi-menage, qui 
detruira tous les ennemis presents 
sur I'ecran. 

II n'apparaTt que si vous avez 
regu un Chibi-menage avec 
votre prediction du jour. 


Touchez cette icone et tenez un 
amiibo Chibi-Robo lie au Jeu sur la 
zone CCP pour decupler les 
pouvoirs de Chibi-Robo. 

L'icone n'apparaTt que 

si vous avez utilise un amiibo 
Chibi-Robo avec votre fichier 
de sauvegarde via le menu 
amiibo (voir p. 18). 





Menu de pause 


ause 


Appuyez sur 
ou touchez ^ 
sur I'ecran tactile 
pour afficher le 
menu de pause. Ce 
menu vous permet de quitter le 
niveau en cours et de changer de 
tenue, entre autres. 






Vous pouvez obtenir 
des tenues en venant 
au secours des 
extraterrestres 
egares (voir p. 15). II y a de 
nombreuses tenues differentes 
a collectionner. Vous pourrez 
choisir celle qui convient le 
mieux a votre humeur du 
moment. 

♦ Les tenues ont un interet 
uniquement esthetique. 
Elies ne modifient pas les 

lia 
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Augmente la portee du coup 
de fouet et du fouet eclair " 
de Chibi-Robo. 


Augmente la portee du 
fouet eclair de Chibi-Robo. 



Augmente la portee du 
fouet eclair de Chibi-Robo a 
300 cm pendant un court 
instant. 



1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I 1 1 m 


II existe trois types de pieces 
differentes que Chibi-Robo peut 
ramasser dans les niveaux : les 
monis (0), les suaer.-monis ), 
et les mega-monis 



















Vous trouverez de 
nombreuses choses cachees 
dans ces coffres, comme de 
delicieuses collations. 
Parviendrez-vous a denicher tous 
les coffres? 




Les petites Chibi-batteries 
ajoutent 200 watts a la ^ 
reserve personnelle de 
Chibi-Robo. Les grandes Chibi- 
batteries lui donnent 500 watts. 




Ramassez les dechets en 
vous tenant a cote d'eux et 4^ 
en appuyant sur ®. Line fois 
de retour a la station Chibi, vous 
pouvez les jeter dans le 
generateur pour augmenter la 
reserve de watts de la station. 

Pour ramasser les debris qui 
apparaissent parfois lorsque 
vous venez a bout d'un 
ennemi, touchez-les ou 
frappez-les avec votre prise. 




















Branchez votre prise 
dans le couvercle et '| 
tirez pour faire tomber — 

ce qui se cache a - 

I'interieur. 


Tenez-vous a cote 
d'une prise et appuyez 
sur ® pour recharger 
Chibi-Robo. 

Les prises utilisent les watts de 
la station. 



Les objets suivants 
peuvent etre achetes 
dans les distributeurs 
presents dans les 
niveaux. 

♦ Ces objets sont utilises 
automatiquement au moment 
ou vous en avez besoin. Line 
fois utilises, ils sont otes de 
votre inventaire. 








Batteries 
de secours 


Reac- 

teurs 

de 

secours 


Une source 
d'energie de 
secours qui 
recharge la moitie 
des watts de Chibi- 
Robo quand sa 
reserve personnelle 
est a plat. 


Un moyen de 
propulsion tres 
pratique qui 
s'active lorsque 
Chibi-Robo tombe 
dans un trou. 

♦ Vous ne pouvez 
utiliser le 
reacteur de 
secours qu'une 
fois par chute. 
Alors utilisez-le 
efficacement, et 
prenez soin 
d'atterrir a un 
endroit sur! 






















Personnages rencontres 



Ces minuscules robots 
adorent jouer au chat et 
a la souris, ou a la 
cachette, et Ms sont 
toujours en train de courir dans 
tous les sens. Attrapez-les en 
appuyant sur ®. 




Franchissez de 

mysterieux portails 

_■ - ' 

pour rencontrer 
une bande de jouets 
attachants. 

Rapportez-leur les collations 
qu'ils vous demandent et vous 
aurez surement une bonne 



surprise... 



























Ces pauvres enfants 
egares apparaissent 
dans les niveaux que 
vous avez deja 
termines. Aidez-les a rejoindre 
I'ovni de sauvetage pour recevoir 
une recompense, comme des 
monis ou une tenue. 

IlSecourir les extraterrestres 
egares 



1. Attrapez-les avec votre prise 
pour les transporter. 

2. Tenez-vous au 
pied d'une tour 
mysterieuse et 
faites tourner 
votre prise (voir 

p. 10). 

3. Lancez I'extraterrestre dans 
I'ovni de sauvetage qui arrive 
pour Ie sauver. 







































Moyens de transport 


Les ballons montent 
et se deplacent par 
eux-memes. 

Balancez Chibi-Robo 
de gauche a droite 
avec O pour faire ralentir les 
ballons et les faire descendre. 

♦ Si les ballons entrant en 
contact avec un ennemi, I'un 
d'entre eux explosera. Si tous 
les ballons explosent, ou que 
votre reserve de watts est a 
plat, la partie prend fin. 




Branchez votre prise 
sur les panneaux 
d'acceleration pour 
garder assez de 
Vitesse pour 

progresser dans le niveau. Vous 
pouvez sauter en appuyant sur @. 

♦ Si le skateboard s'arrete, que 
vous tombez dans un trou, ou 
que votre reserve de watts est 
a plat, la partie prend fin. 




Avancez en utilisant 
O, et appuyez sur 
® pour lancer votre 
prise vers le haut. 

Vous pouvez 
recuperer les bombes en vous 
branchant dans leur prise, puis les 
utiliser comme torpilles en 
appuyant sur ®. 

♦ Si votre reserve de watts est a 
plat, la partie prend fin. 


Vous avancez 
automatiquement 
vers I'arrivee. 

- • : _ —_| 

Changez de file en — 

inclinant O en haut 
et en bas pour eviter les 
obstacles sur votre chemin. 
Rechargez vos watts en attrapant 
les orbes verts et accelerez en 
attrapant les orbes turbo. Sautez 
au bon moment sur les tremplins 
en appuyant sur ® pour faire un 
grand saut. 

♦ Si vous etes bloque sur un 
tremplin et que votre prise se 
debranche, ou que votre 
reserve de watts est a plat, la 
partie prend fin. 






















Le prochain niveau est determine 
en tournant la roulette de voyage. 



Roulette standard 



Faites tourner la 
roulette avec ®, 
puis appuyez 
nouveau sur ® 
pour I'arreter. ^ 

♦ Le nombre d'essais auxquels 
vous avez droit avec la roulette 
sera augmente de un si vous 
touchez I'ovni argente a la fin 
du niveau precedent avec votre 
prise, et de deux si vous 
touchez I'ovni dore. 


A/ous pouvez choisir librement 
le niveau auquel vous voulez 
jouer dans les mondes dont 
vous avez vaincu le boss. 



Boutique de cases 






Appuyez sur ® 
avant de faire 
tourner la roulette 
pour vous rendre a 
la boutique de 


^ O m* ■ 

^ Giu ^ 
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ID Obtenir des cases 

Utilisez VOS monis pour obtenir 
des cases a ajouter a la roulette 
de voyage si vous voulez 
augmenter vos chances de 
tomber sur le chiffre desire. 



Roulette des boss 


Vous pour re z 
utiliser cette 
roulette une fois 
que vous aurez 
termine les six 
niveaux d'un monde. 

♦ Dans la boutique de cases, 
vous aurez la possibilite 
d'acheter des cases qui 
rendent le boss un peu plus 
faible. 









































Selectionnez un fichier de 
sauvegarde a I'ecran de selectio n 
du fichier, puis touchez 
Tenez ensuite votre amiibo Chibi- 
Robo sur la zone CCP pour 
obtenir une prediction. 

♦ Vous ne pouvez obtenir qu'une 
prediction par jour et par fichier 
de sauvegarde. 


D'stributeur de Chibi- 
caosu'es 


Touchez dans 

la station Chibi, puis 
tenez un amiibo Chibi- 
Robo sur la zone CCP 
pour faire apparaTtre le 
distributeur de Chibi-capsules. 
Utilisez VOS monis dans le 
distributeur pour obtenir des 
figurines. 









































Dans la station Chibi, touchez 

et tenez un autre amiibo 
compatible sur la zone CCP pour 
recevoir des monis. 

II n'est pas necessaire de lier 
les autres amiibo compatibles a 
la console pour les utiliser. 

Les autres amiibo compatibles 
ne peuvent etre utilises qu'une 
fois par jour pour obtenir des 
monis. 

Utiliser certains autres amiibo 
compatibles permet d'ajouter 
des figurines dans le 
distributeur de Chibi-capsules. 















Miiverse 


Vous pouvez partager le contenu 
suivant dans Miiverse avec 
d'autres joueurs : 

• Photos prises dans le kiosque 
a photos 

• Images des collations que vous 
avez obtenues 

• Chiffres d'identifiants de tenue 



Chaque niveau possede un 
identifiant de tenue, compose de 
cinq chiffres. Collaborez avec les 
autres joueurs dans Miiverse pour 
essayer de rassembler ces 
chiffres, et de recomposer 
I'identifiant de tenue complet d'un 
niveau. Line fois I'identifiant 
complet obtenu, entrez-le dans le 
Chibi-PC pour commander cette 
tenue. Vous I'obtiendrez dans un 
coffre au tresor quand vous 
secourrez I'extraterrestre egare 
dans ce niveau (voir p. 15). 










Quand vous 
obtenez une 
tenue, I'un des 
cinq chiffres de 
son identifiant de 
tenue vous sera revele. Vous 
pourrez alors le publier dans 
Mi i verse. 




Les chiffres que vous publiez 
dans Miiverse permettront 
d'aider les autres joueurs a 
deviner les identifiants de 
tenue des niveaux, alors 
n'oubliez pas de les partager. 

♦ Lorsque vous obtenez une 
tenue en entrant son 
identifiant dans le Chibi-PC, 
vous n'obtiendrez pas de 
chiffre de son identifiant 




Entrer I'identifiant de tenue d'un 
niveau dans le Chibi-PC est la 
seule maniere d'obtenir a coup 
sur la tenue de ce niveau la 
prochaine fois que vous secourrez 
un extraterrestre egare. 

















































Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 



